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PRADINIU KLASIU MOKYTOJU, TAIKANCIU STEAM
UGDYMO METODA, PATIRTYS INTEGRUOTO-
HOLISTINIO KOMPETENCIJU LYGMENS POZIURIU

Irma Spiriajeviené, Giedré Tumosiené, Juraté Lastauskiené

Klaipédos valstybiné kolegija

Anotacija. Straipsnyje, ianalizavus moksling bei kit aktualig literatura, atskleistas STEAM ugdymo metodas, jo reik§mé,
pedagogo kompetencijos konceptas integruoto-holistinio lygmens pozitriu. Pateiktos empiriskai iSanalizuotos STEAM
ugdymo metoda taikan¢iy pedagogy patirtys, aprasytas tyrimo metodologijos pagrindimas.

Atliktas mokslinis focus grupés interviu tyrimas — diskusija su Lietuvos ir uZsienio pedagogais, taikan¢iais STEAM ugdymo
metoda. Atlikus gauty duomeny content analizg, iSanalizuotos pedagogy patirtys per kompetencijy diskursa. Pedagogy
kompetencijos analizuotos pagal STEAM sritis: gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, meny bei matematikos.
I3siaiskintas STEAM sri¢iy pritaikomumas ugdymo procese bei kitos STEAM ugdymo metodo naudojimo patirtys.
Content analizés metodu iSskirtos Sios kategorijos: veiklos taikant STEAM ugdymo metodq ugdymo jstaigose, bendrosios
kompetencijos, dalykinés kompetencijos, labiausiai reikalingos kompetencijos, gamtos moksly srities
naudojimas, technologijy srities naudojimas, inZinerijos srities naudojimas, meny srities naudojimas, matematikos srities
naudojimas. Ypatingg vieta STEAM ugdymo metodo taikyme pedagogy kompetencijy kontekste turi kiirybiskumo

kompetencija, kuri straipsnyje analizuota daugiafunkciniu tarpdisciplininiu pozitriu.

kompetencijy lygmuo.

Ivadas

Siuolaikinés visuomenés procesuose vyrauja
rySkus integralumas ir tarpdiscipliniSkumas — tiek
darbo rinkoje, tiek kasdienéje veikloje — vis labiau
jsitvirtinantis ir ugdyme tarp gamtos moksly,
technologijy, inzinerijos, matematikos, meny ir kity
discipling. Visuomenés raidos, pazangos ir
modernizavimo galimybes bei perspektyvas lemia
jvairios aplinkybés, i§ kuriy viena svarbiausiy —
ugdymo (-si) procesai (Melnikas, Banelieng,
Chlivickas ir kt., 2018).

Pastaraisiais deSimtmeciais nemazai
analizuojama ir diskutuojama apie mokytojo
vaidmens  svarba  Siuolaikiniame  ugdyme.

Pedagogai, veikiami globaliniy socialiniy ir
ekonominiy poky¢iy, vis aktyviau priima
tarpdalykine integracija. Mokykloje biiti vienos
srities specialistu jau nebepakanka, todél tampa
svarbus dalyky integravimas. Vienas i§ integraliy
ugdymo metody, paskutiniuoju metu jau gana
placiai jZengusiy j nemazai pasaulio, taip pat ir
Lietuvos, mokykly — STEAM (angl. — Science,
Technology, Engineering, Arts, Mathematics, liet.
gamtos mokslai, technologijos, inZinerija, menai,
matematika) ugdymo metodas. Mokytojai S$iuo
ugdymo biidu naudojasi todél, kad jis yra jdomus,
jtraukiantis ir visapusiSkai ugdantis mokinius.

Nors reformos Svietimo sistemoje tebesitgsia
daug mety, vis tik neatliepia visuomenés likesciy —
Siuolaikinis Svietimas, kaip raso Adomaitiené ir
Zubrickiené (2016), vis dar negali iSugdyti

kompetentingo visuomenés nario bei suteikti
busimam specialistui ty kompetencijy, kuriy
reikalauja darbo rinka. Taciau auksStosios mokyklos
jau bendradarbiauja su darbo pasauliu — kas pradeda
daryti nemaza jtaka aukStojo mokslo misijos
poky&iams. Sis miisy, kaip aukstosios mokyklos
pedagogy, mokslininky, ruoSian¢iy  busimus
pedagogus, tyrimas taip pat orientuotas |
dirbanciyjy specialisty praktiky, savo darbe
taikan¢iy STEAM ugdymo metoda, patirtis.
Dabartiniu  metu  vyrauja tendencija |
kompetencijomis grjsta specialisty rengimg — tai
tapo aukstojo mokslo kaitos pagrindu (Slekiené,
2018). Kompetencijos samprata apima dvi
skirtingas reikSmes: fragmentuotg ir holisting
(Lepaité, 2005; Ciuzas, 2013). Straipsnyje
orientuojamasi j holisting (gr. — holos, liet. — visas,
pilnas) kompetencija, kuri reiskia gebéjima jvertinti
nauja situacija, pasirinkti tinkamus veiklos budus ir
nuolat integruoti dalykines bei profesines zinias
(Ciuzas, 2013). Holistiné kompetencija ypaé yra
atitinkanti STEAM ugdymo turinj. Mokslininky
edukology iSskirtuose keturiuose kompetencijos
lygiuose (elgsenos, pridedamasis, integruotas,
holistinis) verta atkreipti démesj | integruotg ir
holistinj lygius, kurie, vienas kitg papildydami,
puikiai atliepia STEAM ugdymo metodo tikslus.
Ruosiant pradinio ugdymo pedagogus darbo
rinkai, yra svarbu iSanalizuoti pedagogy, savo darbe
taikanciy STEAM ugdymo metoda, patirtis, kad
misy ruosiamy pedagogy jgyjamos kompetencijos
kuo labiau atliepty darbo rinkos poreikius, taip
tobulinant studenty rengimo programas. Studijy
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metu iSsiugdytos kompetencijos parodo absolventy
kvalifikacija, tik svarbu, kad absolventas biity
jsisgmonings ir pats gebéty jvardyti, kokio pobtidzio
profesines uzduotis yra pasirenges  atlikti
(Gevorgianiené, Svedaité-Sakalauske, 2017, p.
565), kokius metodus gali jvaldyti.

STEAM ugdymo metodas tiek tarptautiniu, tiek
Lietuvos mastu dar néra daug analizuotas, bet jau
Mmatomos placiai naudojamos STEAM
galimybés. Uzsienio Saliy autoriai Hatzigianni,
Gregoriadis, Moumoutzis ir kt. (Embedding STEAM
in Early Childhood Education and Care, 2021, p. 21—
40) analizuoja STEAM metodo naudojima kaip
pagalbg 4—6 mety vaikams, aiSkinant terminus apie
karg, taikg, didvyriskumg ir pan. Autukeviciené
ir Stonkuviené (2022) bei Monkevicieng,
Autukevic¢iené, Kaminskiené ir kt. (2020) taip pat
analizavo STEAM ugdymag ikimokykliniame
amziuje, o Graziené, Jonyniené, Kondrataviciené ir
kt. (2021) — priesmokykliniame amziuje.

Kiti mokslininkai (Leung, Kimburley ir kt.)
(Embedding STEAM in Early Childhood Education
and Care, 2021, p. 41-63) tyré, kaip skaitmeninés
technologijos susijusios su vaiky (5-8 mety)
mokymosi patirtimi. Girdzijauskiené ir Smitiené
tyringjo STEAM metoda per meny prizmeg
(Girdzijauskien¢,  Smitiene, 2020 (1)  (2);
Girdzijauskiené, Smitiené, Micieng, 2022).

Taciau dar nedaug yra moksliniy tyrimy,
analizuojant pradiniy klasiy pedagogy, taikanciy
STEAM ugdymo metods, patirtis. Be to, nerasta
Sios srities moksliniy tyrimy, kai focus grupés
tyrimo dalyviai yra dviejy skirtingy Saliy bei kulttry
atstovai.

Egipto mokslininkai pedagogai — dalis Sio
tyrimo informanty, kuriy moksliniai interesai yra
susije su STEAM ugdymo metodu, yra aukstosios
mokyklos, kuriai priklauso straipsnio autoriai,
socialiniai partneriai, turintys stiprius ilgalaikius
bendradarbiavimo rysius su Lietuvos pedagogais,
mokslininkais. Siame tyrime siekta j STEAM
ugdymo metodo taikyma pasiziiiréti i$ tarptautinés
perspektyvos — tai leis iSsigryninti Sios srities lauka,
jsiklausant tiek j lietuviy, tiek j kitos kultiiros
patirtis.

Tyrimo problematika: tikslingam STEAM
ugdymo metodo taikymui reikalingas tinkamas
pedagogy pa(si)rengimas, jgyjant tam tikry
kompetencijy bei stiprinant esamas. Taigi, kyla
poreikis apklausti pedagogus praktikus ir
i$siaiSkinti, kokia jy darbo patirtis, kokios
kompetencijos reikalingos, taikant STEAM
ugdymo metoda.

Tyrimo objektas — pradiniy klasiy mokytojy,
taikant STEAM ugdymo metoda, patirtys.
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Tyrimo tikslas — atskleisti pradiniy klasiy
mokytojy, taikan¢iy STEAM ugdymo metods,
patirtis.

Tyrimo metodai: mokslings literatros analizg,
focus grupés interviu, content analizé.

STEAM ugdymo metodas

Ugdymas kaip daugiamatis fenomenas neleidzia
apsiriboti juo kaip fragmentisku reiskiniu, bet
kreipia vientisumo, holistiskumo link. Zvelgiant i§
holistinio  poziiirio perspektyvos svarbiausia
ugdymo paskirtis — tai ugdytinio vidiniy galiy
puoseléjimas (Aramavicitte, 2016). Ugdant vaika
kaip asmenybe, labai svarbu atsizvelgti j jo prigimtj,
kiirybiskumg, dvasinguma, saviraiska. STEAM
ugdymas yra visaapimantis, integralus,
kognityvinis, mokantis jaunaja kartg tikrovés
reiskinius pazinti kompleksiskai per klausymo,
mastymo, problemy sprendimo jgidzius (Koyunlu
Unlu ir kt., 2016), ugdantis vaiky geb¢jimus gamtos
moksly, matematikos, technologijy, inzinerijos,
meny ir kitose srityse, kuriantis palankig ugdymuisi
aplinkg, ruosiant mokinius darbo rinkai.

STEAM ugdymo metodas apjungia gamtos
mokslus, technologijas, inzinerija, menus ir
matematikg. Taéiau jei S, T, E ir M reikSmiy
aiSkinimas tiek praktiky, tiek mokslininky yra gana
panasus, tai A komponentés, priskirtos STEAM
akronimui, reikSmé vartojama jvairiareikSmiskai:
anot Slekienés (2018), A gali biti suprantama kaip
visos kitos disciplinos (angl. All other disciplines)
ar apimanti visus humanitarinius mokslus (Perignat
ir Katz-Buonincontro, 2019). Yra ir daugiau A
komponentés reikSmiy, o tarp jy viena
populiariausiy — meny (A angl. — Arts) reik§mé
(Girdzijauskiené, Smitiene, 2020 (1); Perignat, ir
Katz-Buonincontro,  2019;  Slekien¢, 2018;
Vaitekaitis, 2019 ir kt.), i kurig orientuojamasi ir
Siame straipsnyje.

Tokiu budu aiskinamas STEAM atliepia XXI a.
s¢kminga mokymasi, grista horizontaliais rySiais
tarp ziniy ir discipliny bei bendruomeniy ir pasaulio
(Hazelkorn ir kt., 2015).

Esminis  siekis yra ugdyti  smalsius,
i8silavinusius, kritiskai mgstancius Zmones. Viso to
siekiant, butina panaudoti integralaus ugdymo
principu paremtg STEAM metoda.

Vaikai, taikant STEAM ugdymo metoda, jgyja
tokiy kompetencijy, kuriy suteikti naudojant vien
tik vadovélj nebiity jmanoma. STEAM ugdymas
atveria mokiniams naujas galimybes, apjungdamas
jvairius mokslus ir sukurdamas salygas pazinti,
tyrinéti bei interpretuoti aplink esantj pasaulj.

STEAM ugdymo metodas yra orientuotas i patj
ugdymo (-si) procesg ir aplinkas, o ne (tik) j
rezultata, akcentuojant mokinio karybiskumg bei



saviraiSkos galimybes, mokiniams suteikiama
galimybé rinktis, tyrinéti, klysti, bandyti i§ naujo ir
mokintis i§ savo klaidy (Segarra, Natalizio,
Falkenberg ir kt., 2018).

STEAM ugdymo metodu grjstas mokslas
skatina mokiniy komandinj darbg, bendravimg ir
bendradarbiavimg. [vairis mokomieji dalykai
papildo vienas kita, o jy integracija daznai sudaro
galimybe inovacijy kiirimui (Saviciené, 2020).

Taigi, STEAM ugdymas tai aktyvaus supratimo,
patirCiy ir prasmiy konstravimo procesas, jau jgyty
ir naujy Zziniy bei patirties jungimas, aiSkiai
suvokiant mokymosi tikslg, planuojant, veikiant,
vertinant ir reflektuojant mokymosi procesa,
pazanga ir pasiekimus, orientuojantis | patj
ugdymo(-si) process, atliepiantis Siuolaikiniam
ugdymui keliamus reikalavimus.

Pedagogo kompetencijos konceptas ir struktira
integruoto bei holistinio lygmens poZiiiriu

Siuolaikinés  visuomenés  darbo  rinkos
tendencijos sumazina galimybes siekti karjeros
apsiribojant tik viena specializacija. Todél aukstasis
mokslas turéty padéti biisimiems mokytojams jgyti
gana platy, holistinj (visaapimantj) ir integraly
(vientisa) kompetencijy prisotintg iSsilavinimg bei
orientuotis j pasaulyje placiai plintantj progresyvy
STEAM ugdymo metoda.

Kokybinis tyrimas yra labai tinkamas jrankis,
analizuojant pedagogy patirtis, orientuotas |
kompetencijas, kuriy plétra visuomengje nuolat
kelia papildomus reikalavimus, atsizvelgiant |
vyraujantj poreikj. Dél to labai svarbu yra sutelkti
démesj | kompetencijas, atliekancias vieng i$
svarbiausiy vaidmeny Siandieniniame pedagogo
darbe, ir, prie§ iSsiaiskinant, pedagogy patirtis
kompetencijos kompetencijy kontekste, iSanalizuoti
patj kompetencijos koncepta.

Kompetencijos kaip pedagoginio reiskinio
koncepto tyrimai daugiausia buvo atliekami
Jungtinése  Amerikos  Valstijose, Jungtinéje
Karalystéje, Vokietijoje, o neseniai tapo ir Lietuvos
moksliniy tyrimy objektu. Ilga laikg Lietuvoje buvo
apsiribojama tik kvalifikacija, kas, prof. Lauzacko
teigimu, nurodo, ka zmogus ijgijo Svietimo
sistemoje, o kompetencija — profesines galias
praktinéje veikloje (Lauzackas, 2008).

Anot Lauzacko (2008), kompetencija atspindi
zmogaus santykj su apibrézta aplinka ir parodo jo
pozicijg tam tikros veiklos atzvilgiu, kuriai atlikti
reikalingi konkretis zmogaus gebéjimai, santykyje
su veiklos parametrais tampantys kompetencijomis.
Kompetencija, papras¢iau tariant, reiskia gebéjimg
atlikti tam tikras uzduotis, remiantis jgytomis
Ziniomis, jgidziais bei mokejimu

jas pritaikyti (Lietuviy Zodynas https://www.lietuvi
uzodynas.It/terminai/Kompetencija).

Kompetencijos koncepta Raudelitiniené (2016)
dar papildo gebéjimy, vertybiy, saves suvokimo,
asmeniniy charakteristiky bei motyvy sutelkimu.
Edukologo mokslininko CiuZo, i$analizavusio
daugelio mokslininky kompetencijos sampratos
apibréztis, pozitriu, kompetencija taip pat
orientuota | zinias, geb¢jimus, asmenines savybes
bei vertybes — , tai asmens ziniy visuma ir geb¢jimai
jas realizuoti profesingje veikloje, remiantis
asmeninémis savybémis, poziiiriais bei vertybémis*
(Ciuzas, 2013, p. 38). Prof. Bitino (2000)
kompetencijos aiSkinimas yra taip pat kaip ir kity
autoriy nukreiptas | Zinias, vertybes; be to Bitinas
(2000) kompetencijos savoka grindzia dar ir
pedagogy patirtimi bei polinkiais.

Kai tyrimo dalyviy diskusija vyksta taikant
kokybing tyrimo strategija, tyrima atliekant
tarpusavio saveikos kontekste, o duomenys
interpretuojami  siejant juos su konkreCiomis
pedagogy veiklos niSomis, iSkyla poreikis paisyti
holistinio pozitirio (Juodaityté, 2012).

Holistinis poziiiris akcentuotinas ir
kompetencijos koncepte, o be S§ios minétosios
holistinés kompetencijos reikSmés yra iSskirta dar
viena reikSmé — fragmentuota (Lepaité, 2005;
Ciuzas, 2013). STEAM ugdymo metodo atveju
neapsiribojama tik elgsena, kuria, suskaidyta i
atskiras dalis, galima stebéti ir jvertinti darbo vietoje
(apie ka byloja fragmentuota kompetencija), taiau
ypac atkreiptinas démesys | antraja, t. y. holistine
kompetencijos reikSme, kuri jvardijama gebéjimu
jvertinti naujg situacija, pasirinkti tinkamus veiklos
budus ir nuolat integruoti dalykines bei profesines
zinias (Ciuzas, 2013). Holistiné kompetencija
STEAM ugdymo metodo kontekste yra idéjiskai
atitinkanti ir papildanti §io metodo turin;.

Verta labiau pasigilinti | kompetencijos ir
veiklos konteksto sgveika, padedancig nustatyti tam
tikrus lygius. Mokslininky isskirtuose keturiuose
kompetencijos lygiuose (Bowden, Marton, 1998;
Naytanga, Forman, Fox, 1998), STEAM ugdymo
metodo kontekste, atkreiptinas démesys j integruota
ir holistinj lygius, kurie savo pozymiais
(integruojamuoju — atskiry daliy jungimu j visuma
bei holistiniu — reiskinio suvokimo kaip vientisos
visumos) vienas kitg papildydami, puikiai atliepia
STEAM ugdymo metodo tikslus. Integruojant
STEAM ugdymo veiklas kiirybiskai apjungiamos
penkios ir / ar daugiau discipliny, integruojami ir
kitokie ugdytiniai, o pats ugdymas holistiskai
suvokiamas ne kaip Siy penkiy STEAM elementy
suma, o kaip vientisa visapusiSska visuma,
panaudojant aplink esanéia aplinkg. Cia jzvelgiama
ir sinergija, kai skirtingos disciplinos, veikdamos
integraliai kartu, pasizZymi stipresniu poveikiu nei
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veikty atskirai. Siuose aukstesniuosiuose lygiuose
(tre¢iajame ir Kketvirtajame) — integruotame ir
holistiniame, pati veikla tampa sudétingesné,
plétojant kompetencija remiamasi savo patirtimi ir
ziniomis, kuriy integruotas taikymas sukuria
visiSkai kita veiklos kokybe, reikalaujancia
integruoto ir holistinio lygmens kompetencijos
(Lepaité, 2005). Integruotas ir holistinis
kompetencijos lygiai tampa aukS$to lygmens
ugdymo programy tikslu, kai pirmieji du gali biiti
pasiekti tik gana primityvioje praktinéje veikloje
(pvz., iSmokstant dirbti pagal instrukcija ar pan.)
(Lepaite, 2005). Taigi, iSrySkéjusi kompetencijos ir
veiklos konteksto saveika padeda nustatyti veiklos
ir kompetencijos lygius ir sudaro prielaidas ugdymo
programy tobulinimui.

Pedagogo kompetencijas galima suskirstyti j
tokias kompetencijy grupes: bendrasias, profesines
ir specialigsias  (Ciuzas, 2013). Pedagogo
bendrosios kompetencijos reikalingos tam, kad
mokytojas galéty profesionaliai atlikti savo darba,
gebéty ieskoti informacijos, bendrauti ir gerai
jaustysi savo profesinéje aplinkoje. Bendrosios
kompetencijos yra skirstomos ] komunikacing,
informacijos valdymo, bendradarbiavimo ir
bendrakultirine. Visos jvardintosios bendrosios
kompetencijos pagal savo turinj gali buti puikiai
plétojamos tiek integruotame, tiek holistiniame
kompetencijy lygiuose, pedagogui realizuojant
STEAM ugdymo metodg. Vienos svarbiausiy
bendryjy mokytojo kompetencijy, anot Rutkienés
ir Zuzevi¢iatés (2009), yra bendravimo ir
bendradarbiavimo  kompetencijos, padedancios
pedagogui taikyti jvairesnius mokymosi metodus,
bitinus Siuolaikiniame besikeiian¢iame pasaulyje.

Tam, kad mokytojas tinkamai galéty organizuoti
ugdymo procesa, jam reikalingos $ios profesinés
kompetencijos: didaktiné, mokymosi mokytis,
tiriamosios veiklos ir vadybiné (Ciuzas, 2013).
Plétojant didakting kompetencija, yra svarbu, kaip
mokytojas perteiks savo mokomaji dalyka, kaip
gebés suformuluoti tikslg ir uzdavinius, kaip valdys
klase ir pan. Si ir kitos profesinés mokytojo
kompetencijos gali buti puikiai realizuojamos,
taikant STEAM ugdymo metoda, atsizvelgiant ]
integruotg bei holistinj kompetencijos lygius.

Viena svarbiausiy specialiyju kompetencijy —
dalykiné kompetencija, orientuota } mokomojo
dalyko turinio iSmanymg, j dalyko kaip mokslo
supratima bei pedagogika ir psichologija (Ciuzas,
2013). Kita specialiyjy kompetencijy grupei
priskirta kompetencija — mokinio pazinimo. Dalyky
turinio iSmanymas STEAM ugdyme yra pagrindas,
kad dalykai baty sékmingai ir jdomiai perteikti
mokiniams pagal jy amziuje vyraujant] pazintinj,
loginj, jutiminj ir vaizdinj suvokimg. Mokinio
pazinimo kompetencija taip pat jgalina lengviau
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taikyti STEAM ugdymo metoda, nes mokytojai,
suvokdami mokiniy skirtumus pagal jy zinias,
mokymosi tempa, charakterj ir pan., galés sudaryti
mokiniams tinkamas ugdymosi galimybes.

Kompetencijy jgijimas ir tobulinimas pedagogy,
taikan¢iy STEAM ugdymo metoda, darbe yra
nuolatinis procesas, siekiant neatsilikti nuo sparcios
gyvenimo ir darbo procesy kaitos. Taciau, verta
pastebéti, kad viena ar kita kompetencija yra
buidinga dirbanciajam tik tuo atveju, jei jis ja geba
taikyti veikloje ~ praktiSkai (Zubrickiene,
Adomaitiene, 2016). Taigi, verta jsigilinti |
empiring strategija ir iSanalizuoti pedagogy,
taikan¢iy STEAM ugdymo metodg, patirtis
kompetencijy aspektu.

Tyrimo metodologijos pagrindimas

Anot Kardelio (2017), mokslinéje praktikoje vis
dar diskutuojama dél tyrimo atvejy skaiciaus, ypac
kai pasirenkama apklausa raStu. Taciau kokybiniy
tyrimy, kaip §io tyrimo, imties dydzio pasirinkimo
atveju tokios diskusijos dazniausiai nekyla. Yra
vyraujanti kokybiniy tyrimy praktika, pagal kuria,
kaip raso Pruskus ir Kocai (2014), kokybiniams
tyrimams netaikomi griezti imties reikalavimai.
Analizuojant interviu, imties ,,mazumas® (tai gali
biti vos keli ar netgi vienas atvejis) daznai priklauso
nuo to, kad surenkami dideli tekstiniy duomeny
masyvai, kuriy analizei reikia daug darbo ir laiko
(Gaizauskaité ir Valavi¢iene, 2016, p. 40). Siame
tyrime buvo tikétini ir po interviu transkibacijos
pasitvirting gauti iSties nemazi duomeny masyvai
(apie 30 lapy A4 formato teksto) ir nuléme siekj
nepasirinkti daugiau kaip 18 informanty. Focus
grupés tyrimui toks skaiCius tiriamyjy yra gana
didelis, artéjantis prie ribinio — daugiau apklausti
vienu metu, taikant §j metoda, bity sunkiai
jmanoma. Tyrimo imciai pasirinktas kriterinés
atrankos metodas, kuris, anot Rupsienés (2007, p.
31), yra labai veiksmingas — taip surenkami
kokybiski duomenys. Buvo laikomasi Siy atrankos
kriterijy: tiriamieji yra pedagogai bei dirbantys su
STEAM ugdymo metodu (pradiniy klasiy
mokytojai, taikantys STEAM ugdymo metoda, bei
Kairo (Egiptas) universiteto déstytojai, kuriy
moksliniy interesy sritis ir pedagoginis darbas
susijes su STEAM metodu). Dalyvavo 18 tiriamyjy:
i§ Lietuvos — 13 pedagogy, i§ Kairo — 5 pedagogai.

Kokybinis tyrimas buvo atliekamas naudojant
struktiiruota focus grupés interviu. Sis metodas
suteikia galimybe grupinio interviu metu tyrimo
dalyviams iSsakyti savo pozidrj, taikant STEAM
ugdymo strategija.

Interviu-diskusijos klausimai buvo sudaryti
tyrimo komandos ir §io straipsnio autoriy, laikantis
kokybinio klausimyno sudarymo reikalavimy



(Gaizauskaité, Valavi¢iené, 2016; Kardelis, 2017).
Focus grupés interviu vyko lietuviy kalba. Kadangi
interviu dalyvavo mokslininkai i§ Kairo (Egiptas),
pasiruosta tarpkultirinio bendravimo poziiiriu, be
to, uzsienieCiams buvo skirti vertéjai. Pradzioje
pateikiami jzanginiai klausimai, atliekant pazinting
bei pokalbio uzmezgimo funkcijas — kvieCiama
prisistatyti  (Gaizauskaité, Valavic¢iene, 2016;
Kardelis, 2017). Po to uZduotas klausimas,
sukuriantis bendradarbiavimo nuotaika (Kardelis,
2017) — prasoma pasidalinti geraja savo darbo
patirtimi, taikant STEAM ugdymo metoda. Véliau
orientuojamasi ] siekj atskleisti kompetencijas,
reikalingas ir labiausiai reikalingas pedagogams,
taikant STEAM metoda. Paskutingje interviu dalyje
klausiama apie penkiy STEAM sri¢iy naudojimo
patirtis, kiekvieng sritj aptariant atskirai.

Focus grupés metu surinkty duomeny analizei
pasirinktas kokybinés content analizés metodas.
Kokybiné content analizé leidzia tekste atrasti
akivaizdzias ar pasléptas prasmes, temas ir pan.
Vykstantis kategorijy / subkategorijy formavimas
pagal interviu dalyviy pasisakymus — ilgas ir
atsakingas procesas, kuris tobulinamas daugybe
karty, t. y. prie jo griztama tiek, kiek jauciamas
poreikis. Tuo visiskai jsitikino ir §io tyrimo tyréjai.

I8 18 tiriamyjy 16 (87 proc.) buvo motery ir 2 (13
proc.) — vyrai. Tyrimo dalyviy amziaus vidurkis —
49,2 m., pedagoginio darbo stazo vidurkis — 26,8
m., tai leidzia spresti apie tyrimo dalyviy nemaza
darbo patirtj. Tiriamieji priklausé: 4 (22 proc.) —
Klaipédos, 5 (28 proc.) — Palangos, 4 (22 proc.) —

Kretingos ir 5 (28 proc.) — Kairo (Egiptas)
institucijoms. Pagal kvalifikacijg tyrimo dalyviai
pasiskirsté taip: mokytojai metodininkai — 9 (50
proc.), vyr. mokytojai — 4 (22 proc.), mokslo
daktarai — 3 (17 proc.) ir 2 (11 proc.) profesoriai.
Pagal pareigas buvo 13 (72 proc.) pradiniy klasiy
mokytojy, 3 (17 proc.) — lektoriai ir 2 (11 proc.) —
docentai.

Tyrimo rezultatai

Aukstajai  mokyklai bendradarbiaujant su
praktikais ir moksliniy tyrimy biidu analizuojant
pedagogy, taikanc¢iy STEAM ugdymo metoda,
kompetencijy turinj, galima tiksliau suvokti darbo
rinkos bei kompetencijy, reikalingy Siai sriciai,
poreikj bei tikslingiau ruosti biisimus specialistus.

ISanalizavus  kokybinio tyrimo duomenis,
iSskirtos Sios kategorijos: veiklos, taikant STEAM
ugdymo metodg, ugdymo jstaigose (23 teiginiai),
bendrosios kompetencijos, taikant STEAM ugdymo
metodg (17 teiginiy), dalykinés kompetencijos,
taikant STEAM ugdymo metodg (11 teiginiy),
labiausiai reikalingos kompetencijos (8 teiginiai),
gamtos moksly srities naudojimas, taikant STEAM
ugdymo metodg (17 teiginiy), technologijy srities
naudojimas, taikant STEAM ugdymo metodg (21
teiginys), inZinerijos srities naudojimas, taikant
STEAM ugdymo metodg (11 teiginiy), meny srities
naudojimas, taikant STEAM ugdymo metodg (19
teiginiy), matematikos srities naudojimas, taikant
STEAM ugdymo metodg (16 teiginiy), (1-8 lentelés).

1 lentelé. 1 kategorijg ,,Veiklos, taikant STEAM ugdymo metoda, ugdymo jstaigose*
ir subkategorijas patvirtinantys teiginiai (23 teiginiai)

Subkategorija Patvirtinantys teiginiai

Projekty [Misy STEAM projekty yra labai daug] (1inf), [Vykdéme ilgalaikius projektus ,,Pavasario

kiirimas zingsneliai, ,,Jaunasis tyréjas®, ,,Stebiu, kuriu, analizuoju®“.] (6 inf.), [ugdymas prasidéjo nuo

(5 teiginiai) projekty ,,Jaunojo tyréjo”, ,,Stebiu, kuriu, analizuoju] (7 inf.), [vykdome projekta ,,Zalioji palangé*.]
(10 inf.), [vykdau projekts ,,Zalioji palangée“.] (12 inf.).

Mokiniy [Stengiamés ir pacius mokinius skatinti imtis iniciatyvos sifilant ir rengiant veiklos planus ar

jsitraukimas programas.] (4 inf.), [Mokiniai patys mokosi atlikti tyrimus.] (10 inf.).

(2 teiginiai)

Praktiné [Irodyta, kad patyriminé veikla ugdo kritinj mastyma, karybiskuma] (2 inf.), [visi vaikai, nepaisant

tiriamoji ju amziaus, mégsta tyrinéti. Aktyviai veikdami jie grei¢iau jsimena, lengviau perpranta tam tikrus

veikla procesus.] (9 inf.), [mokiniai eksperimentuoja, stebi, tyrinéja, fiksuoja duomenis] (12 inf.), [Ant

(5 teiginiai) klasés palangés auginome jvairius augalus: pipirne, géliy ir darzoviy daigelius, kuriuos sodinome
mokyklos Siltnamyje ir darzeliuose.] (12 inf.), [Klasés mokiniai pradéjo dalyvauti $vie¢iamojoje
gyvulininkystés programoje, jau teko aplankyti triusininkystés, galvijininkystés, zirgininkystés tikius.
Dalyvaujame edukaciniuose uzsiémimuose, eksperimentuojame, tyrin¢jame, stebime.] (13 inf).

Darbas [STEAM ugdymas prasidéjo nuo jvairiy laboratoriniy darby, kuriuos vykdome klas¢je arba jrengtoje

laboratorijoje | mokyklos laboratorijoje.] (6 inf.), [Mano klaséje veikia ,,Jaunyjy tyréjy laboratorija“] (12 inf.).

(2 teiginiai)

STEAM [Taip atsirado tradicija: karta per ménes;j turéti STEAM diena.] (9 inf.), [jos (STEAM — aut.) veiklai

veiklos skiriama 1 val. per savaite.] (10 inf.), [vyksta kartg per savaite.] (11 inf.), [$iai veiklai yra skirta viena

daznumas savaitiné pamoka] (12 inf.).

(4 teiginiai)
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Subkategorija

Patvirtinantys teiginiai

Dalijimasis
geraja
patirtimi

(5 teiginiai)

[Mokytojai turi galimybe gilinti zinias dalyvaudami jvairiuose mokymuose, seminaruose, keli
mokytojai dalyvavo net uZsienio stazuotése, susijusiose su STEAM jgyvendinimu.] (3 inf.), [Nuolat
dalijamés gergja patirtimi su miesto ir respublikos mokykly pedagogais. Dirbant drauge lengviau

pavyksta jgyvendinti sumanymus. Todél miisy mokyklos

mokytojai projektines, praktines,

tiriamgsias ir kitas veiklas vykdo susibiire j grupes, komandas.] (4 inf.), [Savo sukurtomis
programomis dalijamés su kolegomis.] (4 inf.), [Kartu su mokiniais dalinamés patirtimi
respublikinése konferencijose] (10 inf.), [Organizuoju iSvykas i kity mokykly STEAM laboratorijas.]

(12 inf.).

2 lentelé. 2 kategorija ,,Bendrosios kompetencijos, taikant STEAM ugdymo metoda“ (17 teiginiy) ir 3 kategorija
,,Dalykinés kompetencijos, taikant STEAM ugdymo metoda“ (11 teiginiy) bei subkategorijas patvirtinantys teiginiai

Kategorija Subkategorija Patvirtinantys teiginiai
Bendrosios Pazinimo [pazinimo, socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos] (6 inf.), [Vyksta aktyvus
kompetencijos | (4 teiginiai) tyrinéjimo — pazinimo procesas. Mokiniai susipazjsta su saveikomis, reakcijomis,
(17 teiginiy) désniais...] (9 inf), [Pedagogas turi turéti suvokima, bendra iSmanymag apie
pazinimo procesus, gebéti greitai rasti informacijg ir sudominti mokinius.] (9 inf.),
[mokinio pazinimo ir pazangos pripazinimo] (10 inf.).
Kirybiskumo | [meno ir kultiiros.] (5 inf.), [kirybiskumo, komunikavimo kompetencijos.] (6 inf.),
(9 teiginiai) [ugdymo aplinky karimo] (10 inf.)), [informaciniy technologijy naudojimo]
(10 inf.), [dalyko turinio planavimo ir tobulinimo] (10 inf)), [Karybiskumas,
dalykiskumas, pamokos laiko planavimas.] (11 inf.), [ugdymo turinio kiirimo]
(12 inf.), [mokiniy motyvavimo, mokiniy sudominimo] (12 inf.), [Ugdymo
aplinky karimo] (13 inf.).
Mokeéjimo [mokiniy pasiekimy ir pazangos vertinimo] (10 inf.), [mokiniy pasiekimy
mokytis, vertinimo] (12 inf.), [mokinio paZinimo ir pazangos pripazinimo] (13 inf.),
pasiekimy [Neretai Sios veiklos atlickamos komandose, grupelése, porose. Reikalingas
vertinimo, susikalbéjimas, bendradarbiavimas. Mokiniai komunikuodami iesko tinkamy
komunikavimo | budy, dalinasi uzduotimis.] (9 inf.).
(4 teiginiai)
Dalykinés Informaciniy [inzinerijos (chemijos inZinerija, civiliné inZinerija, kompiuteriy inzinerija,
kompetencijos | technologijy elektros (elektronikos) inzinerija, mechanikos inZinerija, kt. inzinerinés sritys);
(11 teiginiy) (5 teiginiai) technologijos (kompiuteriy ir informacinés sistemos, zaidimy kirimas,
programavimas, internetiniai ir programinés jrangos sprendimai, 3D
modeliavimas)] (5 inf.), [mokéjimas valdyti IKT (informacines komunikacines
technologijas)] (11 inf.), [IT naudojimo] (12 inf)), [informaciniy technologijy
naudojimo] (13 inf.), [Mokytojas turi buiti kompetentingas matematikos, gamtos
moksly, technologijy ir inZinerijos srityse] (17 inf.).
Gamtos [gamtos moksly (biologija, chemija, fizika, jliry biologija, aplinkotyra, geologija)]
moksly (5 inf)), [Mokytojai turi iSstudijuoti kiekvieng sritj atskirai — matematikg, daile,
(3 teiginiai) gamtos mokslus.] (15 inf)), [Mokytojas turi biiti kompetentingas matematikos,

gamtos moksly, technologijy ir inzinerijos srityse] (17 inf.).

Matematikos
(3 teiginiai)

[matematikos (matematika, statistika)] (5 inf.), [Mokytojai turi iSstudijuoti
kiekvieng sritj atskirai — matematika] (15inf.), [Mokytojas turi biti

kompetentingas matematikos, gamtos moksly, technologijy ir inZinerijos srityse]
(17 inf.).

3 lentelé. 4 kategorija ,,Labiausiai reikalingos kompetencijos® ir subkategorijas patvirtinantys teiginiai (8 teiginiai)

Subkategorija Patvirtinantys teiginiai

Naujy [gebés panaudoti informacines komunikacines technologijas (IKT) ir kitas priemones, kurdamas
technologijy ir kiirybiska ir motyvuojancia ugdymo aplinka,] (1 inf)), [gebés panaudoti IKT lavindamas
informacijos kiirybiskumga ir bendruosius gebéjimus.] (1 inf), [ji teikia besimokantiems mokiniams daug karty

valdymo (IKT)

didesnes galimybes aktyviai jsitraukti.] (4 inf.), [Todél, kad Siuolaikiniai vaikai Siomis

(4 teiginiai) technologijomis domisi, geba jas valdyti ir tai yra musy ateitis.] (9 inf.).

Kirybiskumo / [gebés jvairiomis veiklomis skatinti ugdytiniy veikimo laisve ir savarankiskuma] (1 inf.),
pazinimo [Savoky naudojimas — savoky supaprastinimas] (14 inf.).

(2 teiginiai)

Komunikavimo,
bendradarbiavimo

(2 teiginiai)

[dauguma vaiky individualistai, nemoka tartis, iSklausyti, priimti bendra sprendima ar rasti
kompromisa.] (6 inf.), [kurios (komunikacijos — aut.) déka mokiniai jpranta dirbti grupése, bando
spresti iSkylandias problemas.] (7 inf.).
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4 lentelé. 5 kategorija ,,Gamtos moksly srities naudojimas, taikant STEAM ugdymo metoda*

ir subkategorijas patvirtinantys teiginiai (17 teiginiy)

Subkategorija

Patvirtinantys teiginiai

Konkreciy
tyrimo objekty
veiklos

(12 teiginiy)

[veiklos apima vandens, smélio ir kitokiy gamtoje esanciy objekty (akmenys, nafta ir kt.) tyrinéjima.]
(1 inf.), [Projekta, kurj vykdéme ,,Nuo kiausinio iki vistos“] (5 inf.), [,,Nuo dirvos iki pomidoro*.]
(5 inf.), [Atliekame tyringjimus su augalais, vandens apytakos ratu, darome bandymus,] (9 inf.),
[Tyrinéjame Zmogaus kiina, jo procesus.] (9 inf.), [vykdome projekta ,,Zalioji palangé*. Atlikome
,Medziagy rugStingumo nustatymo® tyrima, eksperimenta ,,Jodo detektyvas “, tyrimg ,Kas yra
elektra?, jvairius medziagy savybiy tyrimus ir daugeli kity.] (10 inf.), [Atlikome keleta
eksperimenty su sniegu, ledu, vandeniu — mokémés apie jy uzterStuma, sniego ar ledo tirpimo
savybes.] (11inf.), [vykdome projekta ,Zalioji palange“.] (12 inf.), [Vaikai kuria teorijas, kad
paaiskinty, ka jie mato, ir renka duomenis, jog iSbandyty $ias teorijas.] (1 inf.), [Jie gali kelti
hipotezes, paremtas savo pastebéjimais, o tada bandymo bldu tikrina Sias hipotezes.] (7 inf.),
[Marguéiy marginimas, mokyklos vidaus ir lauko erdviy puoSimas marguciais. Dailés pamokose
lipdé vistas, vis€iukus, lizdelius. Pasaulio pazinimo pamokose aptaré temas ,,Gyvas ir negyvas®.
Edukacija ,,Magiski kiauSiniai“. Mokiniai stebéjo, kaip skyla kiauSiniai, ritasi vi§¢iukai, juos maitino,
priziiiréjo, stebéjo juy elgsena, susipazino su kiino sandara, mityba.] (5 inf.), [mokési apie dirvozemj,
jo savybes. Sodino pomidory séklas i skirtingus dirvozemius. Klas¢je kiekvienas vaikas augino savo
pomidorg ir stebéjo skirtumus, kurie atsirado dél skirtingo dirvozemio, prieziiiros. Daré iSvadas,
rezultatus fiksavo diagramose.] (5 inf.).

Bendros
tendencijos:
darbo
metodai,
vieSinimas
(5 teiginiai)

[Darbo laika, vieta, metodus mokytojai kartu su mokiniais renkasi patys. Temy biina jvairiausiy,
naudingy.] (2 inf.), [Mokiniai aptaria veiklas, pristato savo klasés prakting-tiriamaja veikla mokyklos
mokiniams.] (2 inf)), [konferencijoje ,Jaunyjy tyréjy laboratorija“.] (4 inf.), [gamtamokslinéje
konferencijoje ,,Stebiu, tyrinéju, atrandu‘] (4 inf.), [STEAM naudoju atlikdama su mokiniais gamtos
moksly tyrinéjimus, eksperimentus, pasaulio pazinima per patirtj.] (8 inf.).

5 lentelé. 6 kategorija ,,Technologijy srities naudojimas, taikant STEAM ugdymo metoda™

ir subkategorijas patvirtinantys teiginiai (21 teiginys)

Subkategorijos Patvirtinantys teiginiai

Paprasti [zirklés, ratai, svirtys, rampos] (1 inf.), [Jie skatina vaiky paZintinj vystymasi, nes Zaisdami su $iais

mechanizmai, | jrankiais vaikai stebi ir suvokia pagrindinius priezasties ir pasekmés aspektus. Sios paprastesnés

technologijos technologijos leidzia vaikams suprasti, kaip jrankiai padeda mums atlikti uzduotis.] (1 inf.),

pamokos [Mokiniai skaptavo savo atsinestus molitigus.] (8 inf.), [Gaminome saulés laikrodj i§ popieriaus,

(4 teiginiai) plastilino ir Siaudelio] (11 inf.).

Informacinés [pradmenis jgyti jau pradinése klasése.] (1 inf.), [Aktyviai dalyvauja projektuose (pvz., ,,Draugiskas

technologijos internetas™).] (2 inf.), [informaciniy technologijy piesiniy konkurse ,,Sukame mety ratg”] (2 inf.),

(14 teiginiy) [dalyvavo tarptautiniame renginyje ,,Europe code week 20217, mokiniai naudodamiesi
manipuliavimo duomenimis ir duomeny vizualizacijos technika, atliko programavimo pradmeny
uzduotj ,,Sirdis”.] (2 inf.), [Pradiniy klasiy mokiniai naudoja skaitmenine uzduociy platforma
“Eduka”] (3 inf.), [Iniciatyviis projektai”, kuris skirtas netradiciniy ugdymo aplinky, poilsio ir
interaktyviy poilsio zony kiirimui ir tobulinimui.] (4 inf.), [vieng savaiting matematikos pamoka
dirba kompiuteriy klaséje] (6 inf.), [daZniausiai naudojamés kompiuteriy klase] (9 inf.), [galimybé
pasinaudoti 3D spausdintuvu ir kurti jvairius daiktus] (9 inf.), [mokomés programuoti] (10 inf.),
[Man technologijos yra pagrindiné sritis, ypa¢ kompiuteriy technologijos.] (15 inf.), [kuriant
edukacines skaitmenines programas vaikams.] (16 inf.), [Dirbu su aktyvia lenta] (10 inf.),
[Naudojame pamokose “ActyvInspire” programg elektroninéje lentoje.] (11 inf.).

Roboty kiirimo | [dalyvauti ,,Robotikos ir programavimo” uzsiémimuose] (3 inf.), [Ketvirtos klasés mokiniai kartu

technologija su Robotikos studijos mokytoju X buvo iSmaniy kosminiy erdvélaiviy kuréjai — konstravo,

(3 teiginiai) programavo, iSbandé marsaeigius robotus, kurie reaguoja j aplinkg. Atlike uzduotis, susipazino su

roboty galimybémis.] (5 inf.), [Naudojame ne tik kompiuterius, plansetes, interaktyvig lenta, bet ir
robotukus ,,bitutes” (kodavimo pagrindu Zaidziame).] (7 inf.).
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6 lentelé. 7 kategorija ,,InZinerijos srities naudojimas, taikant STEAM ugdymo metoda*

ir subkategorijas patvirtinantys teiginiai (11 teiginiy)

Subkategorija

Patvirtinantys teiginiai

Projektavimas
(4 teiginiai)

[mokosi patys pasigaminti robotuka, braizyti skriestuvu apskritimg. Pasirodo, jei tiksliai i§centruosi
robotuko kojas, tai apskritimas bus labai tikslus. Su skriestuvu jie kuria jvairiausius piesinius.]
(2 inf), [projektavo namus, tiesé ir braizé gatves, saugaus eismo Zenklus.] (4 inf)), [Karéme
bendruomenés gyvenamosios aplinkos maketg, mokiniai i§ jvairiy dézuéiy projektavo namus,
parduotuves, jstaigas. Makete braizé gatves, spalvino ir aplikavo gélynus. Naudodami plastiling, kiiré
sporto aiksteles, suolelius, gatviy ap$vietima.] (6 inf.), [Mokiniai projektuoja i§ kaladéliy,
konstruktoriy, déziy, pagaliuky ir pan. stato bokstus, tiltus, namus. Ivairiais biidais bando namo ar
tilto tvirtuma.] (7 inf.).

Statyba
(7 teiginiai)

[Kai vaikai planuoja, projektuoja, i§ kaladéliy stato jvairius bokstus ar sujungia gelezinkelio bégius, jie
veikia kaip inzinieriai. Statydami sniego, pagalviy ar kartono tvirtoves, jie sprendzia struktiirines
problemas.] (1 inf.), [vykdé projekta ,, Tiltai”— tyrinéjo, analizavo tilty konstrukcijas,] (3 inf.), [darome
jvairius maketus (pastaty, objekty, tilty). Konstruojame i§ antrariSiy detaliy, déziy, pagaliuky, kity
medziagy. Mokomés naudotis bréZiniais ir patys juos darome. Konstruojame i§ lego detaliy.] (9 inf.),
[I8 jvairiy konstruktoriy ir kity medziagy statome namus, tiltus.] (10 inf.), [Konstravome automobil; i$
butelio, kamstuky, Siaudeliy, baliono, kuris vaziavo ir iSrinkome greiCiausiag klasés automobilj.] (11
inf.), [i$ jvairiy konstruktoriy statome namus, tiltus.] (13 inf.), [atliekant inZinering veikla, pavyzdZziui,
naudojant formas ir jy jrengimg formuojant modelius.] (16 inf.).

7 lentelé. 8 kategorija ,,Meny srities naudojimas, taikant STEAM ugdymo metoda™
ir subkategorijas patvirtinantys teiginiai (19 teiginiy)

Subkategorija

Patvirtinantys teiginiai

Tapyba/pieSimas
(6 teiginiai)

[Vaikai kuria tapydami, vaidina, muzikuoja ir piesia.] (1 inf.), [PieSimas padeda vaikams iSreiksti
tai, kg jie zino ir jaucia net prie$ pradédami skaityti ar rasyti (1 inf.), [Mandaly pie§imas — tai
kiirybinis, terapinis uzsiémimas], (5 inf.), [vaikai kuria tapydami, vaidina, muzikuoja ir piesia]
(6 inf)), [Vyko puikus visos mokyklos bendruomenés projektas ,,Tapyba ant $ilko*.] (10 inf.),
[pieséme ant §ilko] (11 inf.).

Muzikavimas
(5 teiginiai)

Mugzika taip pat susijusi su STEAM jgidziais (ritmo atpazinimu ir kt.) (1 inf.), Kirybiné veikla
padeda atsiskleisti ankstyvyjy meny patirciai, skatina pazintinj vystymasi ir didina vaiky
savigarba.] (1 inf.), [mokiniai piesia, pasakoja, Soka, dainuoja, vaidina, improvizuoja.] (2 inf.), [Po
pamoky mokiniams sudarytos galimybés lankyti Sokio ir muzikos burelius.] (10 inf.), [per tapybos
ir muzikos veikla.] (16 inf.).

Improvizavimas

[Mokiniai mokési pasakoti, improvizuoti, vaidinti.] (2 inf.), [noriai kaupti potyrius ir jspudzius,

(2 teiginiai) semiantis jkvépimo meninei raiSkai bei kirybai, buti drasiems, jgyvendinant savo kirybinius
sumanymus] (4 inf.).
Kiti meniniai [Vaikai turéjo galimybe rinktis pagal savo meninius gebéjimus.] (2 inf.), [meniniais gebé&jimais
gebéjimai pristatomos pasakos, dainos, vaikai piesé, lipdé, lanksté zuvis] (3 inf.), [Organizavau kiirybines
(6 teiginiai) dirbtuvéles pradiniy klasiy mokiniams 1—4 kl., kuriose su mokiniais gaminome velykines zvakes
i§ vaSko.] (8inf), [vyksta respublikinis renginys ,,Vaiky rankos dziugina Zeme¢“. Vykdome
projekta ,Zemés menas“.] (10 inf.), [Daréme druskos snaiges, kurios nusidazé jvairiomis
vandeniniy dazy spalvomis] (11 inf.), [Bendradarbiaujame su netoliese esanc¢ia Meno mokykla.
Mokykloje vyksta Teatro pamokos.] (10 inf.).
8 lentelé. 9 kategorija ,,Matematikos srities naudojimas, taikant STEAM ugdymo metoda“
ir subkategorijas patvirtinantys teiginiai (16 teiginiy)
Subkategorija Patvirtinantys teiginiai
Duomeny [Labai daznai tenka mokéti gebéti rinkti duomenis] (2 inf.), [Mokiniai gali atlikti jvairius matavimus,
rinkimas stebéjimo ir fiksavimo uzduotis] (9 inf.), [mokosi kelti tikslus, rinkti duomenis, braizyti duomeny
(3 teiginiai) lentele, sudaryti diagrama. SusipaZjsta su jvairiais termometrais.] (10 inf.).
Duomeny [pildyti duomeny lenteles, analizuoti, apdoroti ir pateikti gauta rezultatg jvairiomis formomis: grafiku,
apdorojimas vertikalia, horizontalia ar skrituline diagrama.] (2 inf.), [Mokiniai kasdien tyrin¢ja matematines
(6 teiginiai) formy, dydziy, sekos, apimties, atstumo sgvokas.] (7 inf.), [Mokiniai ypa¢ mégsta sudaryti savo
geometrines figliras, ,,matematinius pyragus”] (8 inf.), [kai reikia palyginti pokyc€ius matematine
iSraiska.] (9 inf.), [Mokosi matuoti, sudaryti lenteles, braizyti diagramas, kelti klausimus ir pan.]
(12 inf), [Kai kuriais atvejais tai yra statistikos arba duomeny vizualizavimo forma.] (15 inf.).
Skaic¢iavimas/ | [ApskaiCiuoti dydzius, atlikti veiksmus su matavimo vienetais, taikyti geometrijos, statistikos,
matematikos | kombinatorikos ir kity matematikos sri¢iy Zinias bei patirtis.] (2 inf.), [Mokytojai su mokiniais
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Subkategorija

Patvirtinantys teiginiai

sri¢iy ziniy
pritaikymas
(7 teiginiai)

iSbandeé pateiktus modulius, juos vertino, koregavo, teiké pasitilymus. Dabar jie yra prieinami visiems
ir yra parengti taip, kad mokinys jgytas zinias galéty taikyti jvairiose gyvenimiSkose situacijose, kas
aktualu $iy dieny mokyklai.] (3 inf.), [Mokiniai dalyvauja jvairiuose projektuose (,,Kengiira”,
Olympis2022”, ,,Pangéja”) bei matematikos olimpiadose. Be to, dalyvauja ,,Matematika kitaip”
uzsiémimuose.] (5 inf.), [Atliekant bandymus integruojame ir matematika, skai¢iuojame laika, ilgj,
svorj, darome grafikus.] (9 inf.), [AS naudoju skai¢iavimo teorija.] (14 inf.), [Matematika naudojama
kompiuteriniy programy skai¢iavimo procese.] (15 inf.), [naudojant ja kaip programa.] (18 inf.).

Tyrimo dalyviy diskusija koncentruojasi i
kategorijy = sudarytose  Siose  pagrindinése
subkategorijose: informaciniy technologijy (11
teiginiy), kirybiskumo (9 teiginiai), skaiciavimo /
matematikos sriciy Ziniy pritaikymo (7 teiginiai),
projekty kirimo (5 teiginiai), praktinés tiriamosios
veiklos (5 teiginiai), dalijimosi gergja patirtimi (5
teiginiai), nraujy technologijy ir informacijos
valdymo (4 teiginiai), projektavimo ir statybos (11
teiginiy), tapybos / piesimo (6 teiginiai),
muzikavimo (5 teiginiai), duomeny apdorojimo (6
teiginiai) (1-8 lentelés). Visos kitos subkategorijos
sudarytos i§ mazesnés koncentracijos diskusijoje
teiginiy (1-8 lentelés).

Content analizés rezultatuose iSrySkéjo viena i$
daugiausia informanty teiginiy (23) koncentruojanti
kokybinio tyrimo kategorija — veiklos, taikant
STEAM ugdymo metodq, ugdymo jstaigose. Sia
kategorija sudaro 6 subkategorijos, o viena i§
daugiausia teiginiy sudariusiy subkategorijy —
projekty kirimas (5 teiginiai, 1 lentelé). Reikty
paanalizuoti  projekto, aktualaus  daugelyje
Siandieniniy sriCiy, sgvokos apibréztj, kad tai
(placigja prasme) — veikla su tam tikra
dokumentacija, skirta unikaliam rezultatui,
objektui, gaminiui, paslaugai arba sistemai sukurti,
kompleksinés, koordinuojamos pastangos,
fiksuotos laiko, biudzeto, istekliy ir kryptingo
atlikimo (Buda, 2016). Taciau, verta atkreipti
démesj, kad projektu gali bati vadinamas ir
mokymosi biuidas (siaurgja prasme), pvz., taikant
STEAM, kai besimokantieji, bendradarbiaudami,
tiria ir sprendzia problemas, neatitrike nuo
socialinés tikrovés, kurioje jos iskyla, pasitelkdami
jvairiy mokomyjy dalyky zinias, jas integruodami,
taikydami praktiSkai realiame gyvenime. STEAM
ugdymo metodo pagrindu yra visuomenei
pristatytas ir naujas Girdzijauskienés, Smitienés,
Micienés (2022) STEAM projekty leidinys ,,Kai
mokslas susitinka meng: STEAM projektai
pradinése klasése”. Taigi, pradinio ugdymo
pedagogams, taikantiems STEAM ugdymo metoda,
organizuojantiems STEAM veiklas / projektus, yra
svarbu tinkama poreikiy analize, laiko, iStekliy
planavimas ir kryptingas tikslo siekimas. Kita
pirmosios kategorijos subkategorija, taip pat
sutelkusi 5 informanty teiginius — dalijimasis
gergja patirtimi (1 lentelé) - tai reiskia vieng 1§

gana perspektyviy budy, kaip tobulinti profesing
kompetencija reflektuojant.

Praktiné tiriamoji veikla (5 teiginiai) — taip
pavadinta dar viena analizuojamos kategorijos
subkategorija (1 lentel¢). Kokybiskas ugdymas
grindziamas mokiniy atliekama tiriamaja veikla:
stebéjimai, bandymai, modeliavimas, eksperimentai
ir kt. ISsiaiSkinus jvairius reiSkinius ir procesus,
vaikams pavyksta giliau perprasti moksly prasme,
atrasti jy nauda visose gyvenimo srityse. Atliekant
tyrimus, plétojamos mokslinés zinios, taip pat kitos
susijusios kompetencijos (Baptista, 2014). Svarbu
yra tai, kad pagrindinis démesys STEAM
tiriamojoje veikloje turéty buiti skiriamas jau turimy
ziniy pritaikomumui. Svarbu numatyti arba leisti
mokiniams pasirinkti, kokiu budu jie tas zinias
pademonstruos. Kirybiskas mokytojas sugebés tai
integruoti j veikla.

Focus grupés interviu metu informantams
pasisakant apie kompetencijas, reikalingas taikant
STEAM ugdymo metoda, suformuotos dvi
kategorijos: bendrosios kompetencijos ir dalykinés
kompetencijos (2 lentel¢). Tarp bendryjy
kompetencijy isrySkéjo subkategorija — mokéjimo
mokytis, pasiekimy vertinimo ir komunikavimo
(4 teiginiai). Mokeéjimas mokytis, kaip
integruojamas gebéjimas j visas ugdymo(-si) sritis,
gali buti prilyginamas kompetencijai, kuri turi
didziule reikSme Zmogaus asmenybés raidai,
akcentuojant mokymosi  motyvacijg, tikslus,
palankiausius buidus, strategijas, bendradarbiavimg
su kitais — tai siejasi su tyrime iSskirta minétaja
subkategorija,  jtraukiant ir  komunikavimui
atitinkan¢ius informanty teiginius (Stonkuviené,
2018). Cia galima tandemiskai sugretinti ir mokiniy
mokéjimo mokytis kompetencijos  stiprinima,
jvedant mokytojo kaip koordinuojanciojo vaidmenj,
ir paties mokytojo  mokéjimo  mokytis
kompetencijos tobulinimg pagal Neformaliojo
suaugusiyjy mokymosi visg gyvenimg strategija.
Analizuojant komunikavimg kaip vieng svarbiausiy
kompetencijy, verta pazyméti, kad vienas
pagrindiniy STEAM mokymo ypatumy — Kitoks
mokytojo ir mokinio santykis. Mokytojo vaidmuo
yra suteikti iniciatyvg mokiniams, juos sudominti,
nukreipti uzduodamais klausimais, konsultuoti,
padéti, stebéti eiga, gebéti lanksciai valdyti
veiksma, iSlaikant pamokos tikslg. Remiantis
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Zagryadskaya (2018), STEAM mokytojas —
mokinio talento palaikymo ir vystymo kuratorius.

Ugdymas (-is) gamtos moksly srityje
koncentruojasi kategorijoje gamtos moksly srities
naudojimas, taikant STEAM ugdymo metodq
(4 lentele). Sioje srityje ugdymas (-is) pasireiskia
tyrinéjimu, stebéjimu, prognozavimu, mastymu
apie vykstanc¢ius tam tikrus reiSkinius (Knaus,
Roberts, 2017). Kategorija ir subkategorijas
patvirtinantys teiginiai (17 teiginiy), i§ kuriy
dauguma iliustruoja jvairiausias veiklas, priskirtas
subkategorijai konkreliy tyrimo objekty veiklos
(12 teiginiy).

Technologijy srities naudojimas, taikant
STEAM ugdymo metodg (21 teiginys) (5 lentelé) —
tai dar viena kategorija, kurios viena pagrindiniy
subkategorijy pagal informanty pasisakymus yra
informacinés technologijos (14 teiginiy).
Technologija galima apibtidinti sukurta jrankj,
kokiam nors tikslui pasiekti. Tyrimo dalyviy
pasisakymuose gausu jvairiy Siai subkategorijai
priskirty teiginiy. Be to, informaciniy technologijy
(5 teiginiai), kaip vienos i§ svarbiausiy
kompetencijy plétojimas, interviu tyrime iSryskéjo
ir kalbant apie kompetencijas, kurios reikalingos
taikant STEAM ugdymo metodg (dalykinés
kompetencijos) (2 lentelé) bei kategorijos
labiausiai reikalingos kompetencijos, taikant
STEAM ugdymo metodq subkategorijoje — naujy
technologijy ir informacijos valdymo (4 teiginiai,
3 lentelé).

InZinerinis ugdymas(-is) yra ciklinis procesas,
kuris apima problemos nustatyma, idéjy ieSkojima,
problemos sprendimo biidy apgalvojima, bandyma,
tobulinimg bei pasidalijimg atrastais sprendimo
budais (Sullivan ir kt., 2013). Pradiniy klasiy
mokiniy inzinerijjos ugdymas daZniausiai apima
jvairiy statiniy kiirimo procesga bei tobulinima.
Pagrindinis démesys turi buti sutelkiamas ] patj
procesa, todél inZinerijos srityje, ugdant vaikus,
neteisingo  sprendimo  daZniausiai néra —
svarbiausia, kad inzinerinés veiklos procesas
skatinty dirbti ir bendradarbiauti. InZinerijos srities
naudojimas — dar viena $io tyrimo kategorija,
projektavimg (4 teiginiai) (6 lentele).

Matematikos sritis — viena i§ 5 STEAM ugdymo
metodo sric¢iy, kaip ir technologijy bei inzinerijos,
priklausanti kietosioms kompetencijoms, kurios
pradiniy klasiy pedagogy yra taikomos Siek tiek
reciau nei minkstosios kompetencijos
(ktrybiskumo, mokéjimo mokytis, komunikavimo
ir kt.). Siandieniniame pasaulyje daug kas yra
paremta matematika: programavimas, inzinerija ir
kt. — visa tai yra skirtingy rasiy matematika (Parker,
2020, p. 319). Matematikos srities naudojimas,
taikant STEAM ugdymo metodg — Kategorija
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apimanti subkategorijas, i§ kuriy daugiausia teiginiy
sudarancios: skaiCiavimas / matematikos sriiy
Ziniy pritaikymas (7 teiginiai) ir duomeny
apdorojimas (6 teiginiai) (8 lentelé).

Kiirybiskumo diskursas
metodo taikyme

STEAM ugdymo

Anot May (2019, p. 6), kiirybiskumas — biitina
egzistencijos pasekmé, nes mes savo bit]
iSreiSkiame per kiirybg ir tam tikras kiirybinés
drasos  lygis yra  biidingas  kiekvienai
profesijai. Panasaus pozitirio laikosi ir Coyle
(2018) — kiirybingi Zmonés yra ne tik menininkai —
tarp sékmingy kirybingy lyderiy daZnai
visuomenéje nemazai galima sutikti ir kiirybingy
inZinieriy bei Jvairiausiy profesijy
atstovy. Pedagoginéje  perspektyvoje  galima
pasitelkti  mintj apie kurybiskuma i§ garsaus
lietuvio filosofo Mickiino, désciusio pasauliniuose
universitetuose, parasiusio daugiau kaip 40
monografijy, 1000 moksliniy straipsniy ir t.t.
Taigi, jo pozitriu, esant mokytoju, galima
mokiniams parodyti ir kitokj suvokimag — kaip tik tai
ir ,tampa kirybiSkumo ziezirba® (Mickinas,
Kacerauskas, 2020, p. 326).

Pedagogas, siekdamas integralaus bei holistinio
ugdymo, turi biti kirybiskas (Ezerskiené,
Tamasauskiené¢, 2020, p. 51). Mokytojo
kompetencijy kontekste STEAM yra ta terpeg,
kurioje jveiklinamas kirybisSkumas sieti net gana
skirtingus mokymosi dalykus, ieskoti naujy
prasmiy, kitokio suvokimo, israiSkos budy bei
veikly dermés. Galima daryti prielaida, kad
kiirybiskumo poreikis i§ pradziy vyravusiam STEM
akronime sukaré niSg prijungti menus kaip
prioriteta STEAM ugdymo metode. Menai |
STEAM akronimg jtraukti véliausiai — tai leido visg
lig Siol buvusj gana griezta metoda humanizuoti.
Menai STEAM ugdyme suprantami Kaip
instrumentiné priemoné, padedanti generuoti
aktualias moksliniy tyrimy problemas, prisidéti prie
akademiniy mokiniy pasiekimy gerinimo, mokiniy
kiirybinio ir kritinio mastymo bei bendradarbiavimo
gebéjimy ugdymo (Girdzijauskiené, Smitiené,
2020, p. 160).

STEAM ugdymo metodas tokiu budu tapo
labiau patraukliu, universaliu, meniniu, kiirybiniu
(Povilitinas, 2019, p. 88). Menai gali sukurti
salygas, kurios skatina mokinius, net ir tuos,
kuriems nepatinka Kkiti dalykai arba jie neturi
polinkio j inZinerines veiklas. Tuomet mokiniams
atsiveria galimybés aktyviai jsitraukti j veiklas per
menus.

Kaip rodo tyrimo rezultatai (7 lentelé),
informantai kalb¢jo apie instrumentines meno sritis,
ypa¢ apie vizualiuosius menus (tapyba / pieSima, 6



teiginiai), scenos menus (muzikavima, 5 teiginiai)
bei kitas sritis (6 teiginiai), kurias taiké savo darbe
kaip vieng i§ STEAM sudétiniy daliy.

Taigi, menai STEAM ugdymo metode — tai ir
kirybiskumo vedama mastysena. Siandieninés
mokyklos kontekste kiirybiSkumas néra tik
meniSkumas ar naujy idéjy turéjimas, o t. y. raktas j
gyvenimisky ir aktualig patirtj, kuri vyksta mokiniy
gyvenime. Kiirybiskumo ugdymas suvokiamas kaip
itin reikSminga vertybé (Melnikas, Baneliené,
Chlivickas ir kt., 2018, p. 39).

Interviu sesijoje aiSkinantis apie pradinio
ugdymo pedagogu kompetencijas, reikalingas
STEAM ugdyme bei apie labiausiai reikalingas
kompetencijas STEAM ugdyme, isryskéjo tyrimo
kategorijos, kuriose ir tarp reikalingy ir tarp
labiausiai reikalingy reik§Smingg pozicija uzima —
kiirybiskumas (i§ viso abiejose kategorijose 11
teiginiy; 2, 3 lentelés). Reikalingy kompetencijy,
taikant STEAM ugdyma, kategorijoje kiirybiskuma
priskirtume bendrosioms kompetencijoms, nes visa
tai, kas iSdéstyta aukSCiau apie kirybiskumo
kompetencijos integralumg, daugiafunkcionaluma
bei holistiSkumg pagrindzia Sios kompetencijos
reikSme ir kviecia diskusijai kituose moksliniuose
tyrimuose dél jos vietos bendryjy / pagrindiniy
kompetencijy areale.

ISvados

1. Uztikrinant sékminga STEAM ugdymo metodo
integracija 1 pradinio ugdymo pedagogikos
procesg, vienos i§ svarbiausiy veiksniy yra
pedagogy kompetencijos. Pradinio  ugdymo
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EXPERIENCES OF PRIMARY SCHOOL TEACHERS USING THE STEAM EDUCATIONAL APPROACH IN
TERMS OF THE INTEGRATED-HOLISTIC LEVEL OF COMPETENCIES

Summary

After analysing literature sources, the article discusses the STEAM educational approach and its application in primary
education. The concept of teachers’ competencies and the significance, structure, and levels of integrated and holistic
competencies are analysed. The guidelines for training primary school teachers, the importance of cooperation of higher
education institutions with practitioners applying the STEAM educational approach, and the relevance of curriculum
improvement are discussed.

18 Lithuanian and foreign educators using the STEAM educational approach participated in a scientific focus group interview
study. Having obtained the content analysis data, teachers’ experiences were analysed, and competencies were identified.
Educators’ competencies were analysed based on the STEAM fields: science, technology, engineering, art, and mathematics.
The applicability of the STEAM areas in the educational process and other experiences of using the STEAM educational
approach were identified. Using content analysis, the following categories were identified: the STEAM activities in education
institutions (23 statements), General competencies in the STEAM (17 statements), Subject-specific competencies in the
STEAM (11 statements), Most needed competencies (8 statements), Use of science in the STEAM (17 statements), Use of
technology in the STEAM (21 statements), Use of Engineering in the STEAM (11 statements), Use of Arts and Culture in the
STEAM (19 statements), Use of Mathematics in the STEAM (16 statements). The discussion of the participants in the study
focuses on the following main sub-categories: Information Technology (11 statements), Creativity (9 statements), Application
of knowledge in mathematics (7 statements), Project development (5 statements), Practical research (5 statements), Sharing
of best practices (5 statements), New technologies and information management (4 statements), Design and construction (11
statements), Painting/Drawing (6 statements), Playing music (5 statements), and Data processing (6 statements). These main
sub-categories reveal primary teachers’ competencies when applying STEAM education in their work. Creativity competence
took a special place in the analysis of competencies. It is analysed in the article from integral, multifunctional, and holistic
perspectives.

Keywords: STEAM education, primary school teachers, competencies, interviews.
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